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Animátoři pilně pracují na „Nových projektech“ animované tvorby

AniFest pomáhá na svět třem novým animovaným snímkům

Nové projekty animované tvorby je název soutěže pro české animátory, kterou začátkem roku vyhlásil pořadatel Mezinárodního festivalu animovaných filmů AniFest, společnost Corona. Cílem soutěže bylo rozdělit několik milionů korun na realizaci  nejlepších nápadů na natočení krátkých animovaných filmů. Tři vybraná díla byla vyhlášena v květnu během AniFestu 2006. V konkurenci 14-ti přihlášených scénářů získali finance na realizaci svých  snímků animátoři Jiří Barta, Pavel Koutský a Michal Žabka. Ti mají v současné době plné ruce práce, protože dle statutu soutěže musí svá díla dokončit do konce roku 2006.

Praha, 14. září – Společnost Corona, která každoročně pořádá AniFest, letos v únoru vyhlásila soutěž s názvem Nové projekty animované tvorby. Nad soutěží převzal záštitu tehdejší ministr kultury Vítězslav Jandák. Porota složená ze zástupců významných institucí z oblasti filmu měla za úkol vybrat nejlepší projekty animovaných filmů, jimž budou poskytnuty finanční prostředky na realizaci. Prostředky poskytlo ministerstvo kultury. 

Tvůrci mohli přihlásit projekty původních filmů na volné téma v délce od 5 do 10 minut. Maximální rozpočet snímku neměl přesáhnout milion korun. Finance na realizaci krátkého animovaného filmu získali Jiří Barta, Pavel Koutský a Michal Žabka. Byly rozděleny necelé tři miliony korun.

Jiří Barta nazval svůj film Domečku, vař! Bartův počítačový animovaný film není přepisem známé Erbenovy pohádky Hrnčku vař!, ovšem obsahuje motivy, které tuto pohádku připomínají. Příběh se odehrává v domku na klíček, staré plechové hračce. Interiér postupně zaplňují figurky, věci a zvířata, které se pravidelně potkávají v určitých okamžicích a nebo se naopak těsně míjí. Pohybují se v prázdném abstraktním prostoru po geometrických drahách, podobně jako planety Sluneční soustavy. Jejich činnosti jsou prosté a jednoduché: vaření, uklízení, spaní, řezání dřeva, nákupy, psaní na stroji, telefonování, zalévání květiny, hledání hub, chození na rande .... Vzniká tak složitý „tanec“ dějů a malých příběhů, které se opakují v pravidelných intervalech a rytmech. „Soustava“, kde má každý své místo a svoji roli je v neustálém pohybu a funguje jako hodinky.

Běží čas, prostor se stále zaplňuje dalšími lidmi a věcmi, které jsou ikonami současné moderní civilizace. Paralelně sledujeme houstnoucí polévku, kterou mamka vaří v hrnku na plynovém sporáku a zdá se, že do polévky a ani do okolního prostoru se už nic dalšího nevejde.  Kritický stav nakonec poruší malá bezvýznamná událost, která způsobí řetězovou reakci. Postavy a věci se vychýlí ze svých drah, nastávají srážky a kolize, nová spojení, nové situace a děje. Nastává chaos pohybů, věci se množí, prostor se stále zahušťuje. Nic už nezastaví zdivočelý „kolotoč“. Jen vyděšená moucha se zachraňuje a opouští oknem plechový domek.

„Vzhledem k tomu, že se jedná o film vytvořený převážně pomocí 3D programu Maya, jsem se rozhodl pro spolupráci s počítačovým studiem Alkay. V současné době probíhá dokončení modelace jednotlivých typů a rekvizit, pokračuje malování povrchů a začínají animační testy. Zároveň se vyrábí i další rekvizity, např. plechový domek, které budou součástí reálného natáčení,“ říká Jiří Barta, autor námětu a scénáře, režisér a výtvarník snímku. 


Dnešní námět si pro svůj film zvolil Pavel Koutský. Tématem je plastická chirurgie, fenomén, který k současnosti patří čím dál víc. Jeho kreslený film Plastic people bude mít  délku cca 7 minut. Pavel Koutský  je autorem námětu a scénáře, výtvarníkem, animátorem a režisérem. Hudbu k „plastikům“ skládá Petr Skoumal. Film vypovídá o vztahu mezi jedinečností na jedné straně a prefabrikovanou stejností na straně druhé, je o falešnosti a směšnosti umělé krásy. „Téma viselo ve vzduchu, kliniky plastické chirurgie jsou čím dál tím frekventovanější a s medicínou nemají už skoro nic společného,“ říká autor. „Tento svět se snaží nacpat lidi do krabiček, které uměle vytváří reklamní agentury. Pak je třeba klást si otázku, zda má být člověk uniformě krásný nebo si zachovat svou vlastní individualitu. Časem se totiž může stát, že všichni budeme vypadat stejně,“ s nadsázkou dodává Pavel Koutský. 

V rámci Nových projektů animované tvorby vzniká také animovaný film Michala Žabky s pracovním názvem Paní G. Michal Žabka je autorem scénáře, výtvarníkem a režisérem zároveň. Paní G. je loutková „lovestory“ prošpikované mnoha humornými situacemi, které mohou vzniknout během soužití muže a jeho nevšední životní partnerky. „Očekávat můžete humor, romantiku a občas i napětí,“ říká autor.

Výroba dekorací a loutek byla zahájena před dvěma měsíci a v současné chvíli je vyrobena většina, zbývá dokončit  povrchovou úpravu. Jeden z ateliérů ve studiu Hafan Film na pražských Vinohradech je zastavěn miniaturními pokojíčky zabydlenými drobounkým nábytkem. Některé rekvizity jsou jen několik centimetrů velké a vyrobit je znamená pracovat téměř s lupou. Hlavní podíl na jejich výrobě má španělská výtvarnice Patricia O. Martinez. 

Tým pracuje pod vedením Jiřího Baleje. „Hlavičky loutek vyrábí stejně jako u mých předchozích filmů Lenka Šmudla Minaříková, garderóbu loutek vysokých 25 centimetrů šije Helena Vokurková a jejich kovové kostry vyrobil Ondřej Zika. A nesmím zapomenout na Jardu Bezděka, který odlil a „upekl“ všechny latexové části loutek, jejich ručičky, krky a těla,“ dodává Michal Žabka. Natáčení vypukne ve druhé polovině září a bude pokračovat do začátku prosince, což se možná zdá dlouho, ale v loutkovém animovaném filmu se jedná o standardní délku. 
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